PROGETTAZIONE DIDATTICO-CURRICULARE

CLASSI PRIME

ANNO SCOLASTICO
2009-2010

ITALIANO

I docenti delle classi prime del Circolo procedono alla stesura della programmazione didattica relativa all’anno scolastico 2009/2010, tenendo conto delle indicazioni della programmazione educativa. Le attività programmate si adatteranno alle caratteristiche individuali degli alunni, al fine di realizzare una didattica personalizzata, punto di partenza del lavoro didattico, sarà l’analisi della situazione iniziale del bambino nei seguenti aspetti:

· Realtà sociale, economica, ambientale;
· Capacità, diversità,predisposizione, conoscenze ed abilità acquisite;

· Sicurezza raggiunta sul piano affettivo, psicologico e sociale. 
· Si guideranno gli alunni ad ascoltare e dimostrare di aver compreso senso, significato e logica dei messaggi e a saper comunicare in modo appropriato. Si punterà, all’acquisizione della padronanza della strumentalità di base relativa alla lettura e alla scrittura per accedere ad un uso consapevole della lingua, al rispetto delle principali convenzioni ortografiche e all’arricchimento graduale del lessico.
 PREREQUISITI

· Percepire le parti del proprio corpo e rappresentarle graficamente.
· Eseguire un semplice percorso rappresentato.
· Localizzare oggetti nello spazio rappresentato, dimostrando di conoscere il significato dei termini davanti/dietro, vicino/lontano, destra/sinistra, sopra/sotto, fuori/dentro.
· Collocare oggetti in uno spazio quadrettato, seguendo indicazioni verbali.
· Collocare azioni nel tempo, utilizzando i termini prima-adesso-dopo.
· Riprodurre graficamente una sequenza ritmica.
· Contare oggetti e registrare la quantità usando indicatori non numerici.
· Distinguere forme e grandezze diverse.
· Ordinare oggetti secondo il criterio della grandezza.
· Sviluppare la capacità di percezione e analisi visiva.
· Confrontare elementi in base all’altezza e alla lunghezza.
· Confrontare oggettini base alle loro caratteristiche.
· Mettere in corrispondenza quantità.
· Colorare spazi predefiniti, distinguendo la figura dallo sfondo.
· Riprodurre segni grafici.
· Ordinare sequenze di immagini .
U.A 1 L’ASCOLTARE E  PARLARE
O.A

· Ascoltare, comprendere ed effettuare facili consegne.
· Partecipare a conversazioni di gruppo, rispettando il proprio turno.
· Fare domande e fornire risposte appropriate. 
· Raccontare brevi esperienze personali inserendole in una sequenza temporale.
· Comprendere un semplice testo narrativo letto dall’insegnante, individuando i personaggi, gli eventi principali e la loro successione temporale.
· Descrivere oralmente un’immagine, rilevandone i particolari e codificando i rapporti spaziali tra gli elementi.
· Descrivere oralmente cose,persone, animali ed ambienti.
· Saper ripetere filastrocche e brevi poesie.
U.A 2  LEGGERE
O.A

· Discriminare e riconoscere i fonemi.
· Riconoscere, leggere e scrivere le vocali nei diversi caratteri, da sole e in parole.
· Leggere globalmente semplici frasi;
· Saper riconoscere e ripetere le lettere dell’alfabeto in stampato maiuscolo, minuscolo, corsivo;
· Leggere semplici frasi e testi completi
· Acquisire e consolidare la tecnica di lettura, comprendendo il valore funzionale dei segni di punteggiatura.
·  Leggere e recitare brevi poesie.
U.A 3 SCRIVERE
O.A

· Produrre una frase di senso compiuto.
· Comporre una frase con parole date.
· Scrivere  una breve sequenza di frasi per  descrivere cose, persone, animali e ambienti.
· Scrivere autonomamente parole e frasi che esprimono pensieri fantastici.
· Completare una storia scrivendo il finale.
· Scrivere autonomamente parole e frasi che riassumono esperienze personali.
U.A 4  RIFLETTERE SULLA LINGUA.
O.A

· Riconoscere la funzione di alcuni segni di punteggiatura

· Riconoscere, leggere e scrivere le doppie.
· Riconoscere e usare correttamente le doppie in parole che presentano due o più raddoppiamenti.
· Riconoscere i digrammi GN GL SC  nei vari caratteri, saperli leggere e scrivere in semplici parole nel contesto di frasi.
·  Usare correttamente suoni particolari e gruppi fonematici.
· Usare correttamente l’apostrofo.
·  Usare correttamente l’accento.
· Riconoscere e usare correttamente e-è c’è -c’era.
· Usare correttamente la h  nel verbo avere
· Analizzare la frase individuandone gli elementi e le relazioni.
· Intuire la segmentazione delle parole in sillabe.
· Riconoscere e usare il nome e l’articolo
· Individuare più qualità da attribuire a persone, animali e cose.
· Acquisire una prima conoscenza della struttura della frase.
CONTENUTI

· Conversazioni e dialoghi occasionali o guidati, istruzioni, consegne, comunicazioni varie.

· Storie, filastrocche, conte e scioglilingua.

· Lettura di fiabe e favole.

· Brani e schede di lettura.

· Racconti vari e storie fantastiche.
· Osservazione e lettura globale di immagine,descrizione degli elementi rappresentati e la loro collocazione.

· Fonemi e gruppi fonematici,

· L’accento come suono e segno grafico.

· La divisione in sillabe.

· La funzione dei nomi nella frase.

· La funzione degli articoli.

· La funzione dell’aggettivo qualificativo.

· Le azioni nel tempo:passato, presente e futuro dei verbi.

· Scrittura di frasi, brevi testi e piccoli racconti.

· Composizione, scomposizione, analisi di frasi.

ATTIVITA’

Lettura d’immagini-stimolo per attivare la capacità riflessiva degli alunni. Lettura di racconti. Conversazioni libere e guidate. Lettura di brani in prosa e poesia. 

Ricerca di fonemi e giochi di sostituzione di fonemi. Utilizzo di parole-chiave. Lettura e scrittura delle consonanti. Lettura e recitazione di semplici indovinelli.  Scrittura e lettura di semplici frasi. Racconto e drammatizzazione di favolette. Lettura globale e segmentaria. Formazione di gruppi sillabici. Pronuncia corretta dei fonemi e loro discriminazione dai suoni affini. Analisi fonica e grafica di parole. Lettura e recitazione di semplici poesie. Giochi fonematici, scomposizione, ricomposizione fonematica e sillabica di parole e frasi.

Lettura e scrittura di digrammi e di trigrammi. Lettura e scrittura di scioglilingua. Giochi con indovinelli. Differenze di significato tra termini con o senza consonanti raddoppiate. Riconoscimento visivo e acustico della vocale “e” chiusa e non accentata e della “è” aperta e accentata. Esercitazioni. Riflessione linguistica in semplici testi. Manipolazione di frasi.
Metodologia e verifica

Le attività  che verranno proposte partiranno da libere conversazioni giornaliere che daranno l’opportunità ai bambini di raccontare i propri vissuti, intervenire opportunamente nei dialoghi  ed eseguire brevi comandi.

Per quanto riguarda la lingua scritta si partirà dalla rappresentazione grafica di un vissuto e da questa si analizzeranno le paroline attuando la scansione delle sillabe che verranno presentate nei quattro caratteri.

Si darà poi spazio alla lettura, tramite conversazioni guidate, per dare modo agli alunni di pronunciare correttamente i fonemi proposti e abituarli all’esposizione orale del proprio pensiero.  La capacità di comunicazione verbale e di comprensione avverrà attraverso letture di racconti e si inviteranno gli alunni a relazionare su quanto ascoltato. Si effettueranno, inoltre, esercitazioni ortografiche diversificate, esercitazioni su schede, realizzazione di cartelloni e completamento di storie o fiabe. Il controllo delle attività avrà lo scopo di attivare costantemente il processo di feedback per consentire una continua regolazione. Le verifiche saranno giornaliere, settimanali, mensili, bimestrali.
Trasversalità

Arte e immagine- Storia- Geografia- Larsa- Ed. alla Cittadinanza- Scienze

ARTE E IMMAGINE

U.A. IL COLORE NELLA REALTA’ E NELLA RAPPRESENTAZIONE

O.A. 

· Saper discriminare e usare i colori di base.

· Saper manipolare i colori di base per ottenere gli altri.

· Usare i colori nelle diverse tonalità e sfumature.

· Saper riconoscere e usare il colore come elemento comunicativo di sensazioni.

· Riconoscere gli elementi di sé nell’immagine.

· Utilizzare gli elementi basilari del segno e della linea.

· Saper realizzare un’immagine attraverso tecniche pittoriche e materiali diversi.

· Saper rappresentare figure tridimensionali con materiali plastici.

U.A. 2 FIGURE E CONTESTI

O.A.
· Analizzare le immagini presenti nella realtà per comprendere i messaggi ( insegne, segnali stradali, cartelloni pubblicitari….).
· Individuare il rapporto elemento – contesto.

· Distinguere e leggere semplici immagini grafiche.

· Distinguere e leggere semplici immagini fotografiche.

· Avviare alla prima lettura dell’immagine pubblicitaria.

CONTENUTI E ATTIVITA’

I colori primari e secondari. Produzioni personali con l’uso di pastelli. Disegni con le matite. Produzioni grafiche con l’uso di tempere. Produzione di timbri: stampa con gli ortaggi. Ritaglio: composizione e ricomposizione. Disegni liberi da completare. Realizzazione di manufatti. Lettura di immagini (illustrazioni, fotografie e cartelloni pubblicitari ). Manipolazione e produzione con materiali plastici quali argilla, das e ecc…Uso della macchina fotografica.

METODOLOGIA

Attraverso l’arte e immagine si intraprenderà un percorso con il quale i bambini verranno guidati a esplorare le potenzialità dei linguaggi non verbali e ad esprimere la propria creatività. Le attività saranno organizzate in forma ludica e proposte al fine di sviluppare le potenzialità sensoriali degli alunni. Si stimoleranno le capacità espressive con il concetto di opposti e contrari, per sviluppare la memoria emotiva dei bambini.
TRASVERSALITA’

Italiano,storia, geografia,matematica.

STORIA

U.A. 1  IL  TEMPO

O. A.

· Distinguere i diversi significati della parola tempo.
· Riordinare in successione temporale eventi ed esperienze vissute ed utilizzare i rispettivi indicatori.
· Cogliere i rapporti di contemporaneità ed esprimerli con i rispettivi indicatori.
· Intuire il concetto di durata e confrontare la durata di azioni.
· Riconoscere  la ciclicità in esperienze vissute e in fenomeni naturali.
· Conoscere la successione ed avere la consapevolezza della ricorsività dei momenti della giornata, dei giorni della settimana, dei mesi dell’anno, delle stagioni.
· Usare le tracce del passato per produrre informazioni.
· Costruire ed usare strumenti per misurare il tempo.
Contenuti

Il tempo lineare. La successione temporale. Il tempo ciclico. La durata. La contemporaneità. I momenti della giornata. I giorni della settimana. I mesi. Le stagioni.

Attività 

Verbalizzazione della successione temporale di fatti ed eventi. Riconoscimento di situazioni contemporanee .Organizzazione di semplici sequenze temporali in successione. Individuazione e descrizione in modo adeguato di relazioni causali. Riordino in successione temporale di brevi sequenze di immagini. Collocamento nel tempo presente o passato di oggetti di uso quotidiano.

Trasversalità

Italiano- Geografia- Ed. alla cittadinanza- Arte e immagine- Matematica-Scienze- Musica. 
                                       GEOGRAFIA

U.A.  LO  SPAZIO

O.A.     

· Distinguere i diversi significati della parola spazio.
· Muoversi consapevolmente nello spazio circostante sapendosi orientare attraverso punti di riferimento ed utilizzando gli organizzatori  topologici (sopra,sotto,avanti, dietro, sinistra, destra …)
· Usare opportunamente gli indicatori rispetto a diversi punti di vista.
· Descrivere , utilizzando gli indicatori spaziali, i propri spostamenti nello spazio vissuto.
· Individuare la funzione dei principali ambienti scolastici. 
· Riprodurre graficamente spazi vissuti attraverso la simbologia condivisa.
· Rappresentare graficamente spazi vissuti usando semplici mappe e simboli convenzionali e non.  

Contenuti 
La posizione degli elementi nello spazio. I localizzatori spaziali. Gli spostamenti nello spazio. Lo spazio vissuto e la sua organizzazione. I vari elementi nelle mappe. 

Attività e metodologia

Rispetto ai vari punti di riferimento, riconoscere la posizione degli oggetti nello spazio. Utilizzando vari indicatori localizzare posizioni nello spazio. Distinzione di uno spazio chiuso e uno aperto. Rappresentazioni di percorsi. Schede. Attività orali, pratiche e scritte.

Trasversalità

Italiano-Matemtica- Arte e immagine-Corpo, movimento e Sport.

                                              MUSICA

U.A. IL  SUONO  E  LE  SUE  CARATTERISTICHE

O.A.

· Discriminare i suoni dell’ambiente.

· Individuare la fonte sonora.

· Riconoscere i parametri del suono (altezza, intensità, durata).

· Sviluppare la memoria auditiva.

· Sviluppare la capacità  di ascolto e di attenzione.

· Memorizzare sequenze di suoni.

· Usare la voce in modo espressivo.

· Usare la voce per riprodurre un semplice canto.

Contenuti

Contrasto  silenzio-suono. I rumori dell’ambiente. La fonte sonora: naturale ed artificiale. Suoni lontani e vicini, forti e deboli, lunghi e corti, acuti e gravi. Il timbro (voce umana , verso degli animali, rumore di oggetti e di strumenti ritmici)- Successione di suoni. Percorsi sonori.

Ascolto per la percezione dei suoni dell’ambiente Giochi  ritmici con il corpo. Ascolto di suoni registrati. Ascolto di brani musicali. Uso di piccoli strumenti ritmici. Memorizzazione di sequenze di suoni. Canti.
SCIENZE
U. A. 2  L’ UOMO,  I VIVENTI  E L’AMBIENTE

O.A.

· Riconoscere la realtà attraverso i cinque sensi.
· Riconoscere le diversità dei viventi: le piante.
· Riconoscere differenze/ somiglianze tra animali.
· Osservare le trasformazioni ambientali.
Contenuti  e Attività

Osservazione di oggetti in classe e nell’ambiente scolastico.

Ricerca di oggetti con elementi comuni.

Classificazione ed individuazione delle caratteristiche di oggetti (forma, dimensione, colore, funzione).

Raccolte e prima classificazione di oggetti comuni.

Indicazioni delle parti di cui è formato un oggetto.

I miei giocattoli:come sono fatti, quali preferisco.

I cinque sensi.

Osservazione diretta di una pianta.

Gli animali (quadrupedi-bipedi, erbivori-carnivori-onnivori, domestici-selvatici)

Metodologia

Attività ludiche, osservazione e descrizione di oggetti, di animali e piante, osservazioni dirette di ambienti, discussioni, realizzazione di cartelloni, semina di legumi realizzate in gruppo singolarmente, collettivamente per l’acquisizione delle competenze richieste dagli obiettivi di apprendimento.

Raccordi interdisciplinari

Italiano- Arte e  Immagine- Tecnologia.
TECNOLOGIA E INFORMATICA
U.A.    CONOSCERE OGGETTI  E  STRUMENTI

O.A. 

· Osservare e manipolare oggetti per rilevare le loro caratteristiche e quelle dei materiali di cui sono fatti.

· Conoscere le parti e la funzione di un oggetto.

· Avviarsi a una prima forma di conoscenza e d’uso del computer.

· Affinare la coordinazione oculo-manuale.

· Usare il mouse.

· Conoscere i principali componenti del computer e la loro funzione.

· Conoscere la funzione dei tasti per scrivere, cancellare, ecc…

· Conoscere la funzione di Paint e saperlo utilizzare per disegnare.

CONTENUTI E ATTIVITA’

Presentazione e conoscenza dei principali componenti del computer. Utilizzo del PC per eseguire giochi didattici. Disegnare a colori adoperando semplici programmi di grafica.

METODOLOGIA

L’informatica, intesa come uso del computer, costituisce un’occasione di innovazione didattica di arricchimento formativo e uno stimolo per il lavoro cooperativo. Essa non si riduce a una sola conoscenza strumentale del computer, ma è strettamente correlata all’attività didattica. Gli alunni saranno avviati all’uso del pc mediante semplici programmi di disegno, verranno proposte attività divertenti e motivanti per far acquistare padronanza nell’uso del mouse e per fare imparare le prime procedure per utilizzare il computer.
TRASVERSALITA’ 

Con tutte le discipline.

SCIENZE MOTORIE E SPORTIVE
UA 1 CORPO E MOVIMENTO

O.A. 

· Conoscere il proprio corpo.

· Denominare le parti del corpo

· Padroneggiare gli schemi posturali.

· Coordinare e riprodurre in modo fluido il maggior numero di movimenti  (camminare,saltare, correre, afferrare ecc…)

· Conoscere e affinare i propri sensi e le modalità di percezione .

· Muovere il proprio corpo in relazione allo spazio e coordinare l’azione corporea a un timbro dato.

U.A: 2 GIOCO E REGOLE
O.A.

· Sviluppare l’attenzione e la concentrazione per migliorare la capacità di coordinazione.

· Eseguire attività di gioco rispettando le regole stabilite.

· Partecipare a giochi collettivi rispettando le indicazioni e le regole.
CONTENUTI E ATTIVITA’
Linguaggio dei gesti. Movimenti liberi e guidati. Schemi motori con parametri spazio temporali. Esecuzione di percorsi. Schemi motori di base. Schemi motori di fantasia. Giochi sensoriali di esplorazione. Giochi ed esercizi per mettere in atto un’abilità particolare. Giochi di animazione per denominare le singole parti del corpo. Giochi tradizionali. Esecuzione di giochi rispettando regole e consegne.

METODOLOGIA

Le attività motorie saranno praticate in forma ludica e l’organizzazione dell’attività motoria si effettuerà con  giochi di immaginazione, con  giochi funzionali e con regole. Saranno attuati giochi motori spontanei, attingendo sia all’esperienza vissuta sia alla tradizione popolare.
TRASVERSALITA’

Scienze, matematica, educazione alla cittadinanza.

MATEMATICA

NUMERI

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
· Contare, confrontare e ordinare oggetti ed  eventi.
· Leggere e scrivere i numeri naturali, sia in cifre, sia in parole sino al numero venti.

· Contare in senso progressivo e regressivo.

· Leggere, scrivere, confrontare numeri e rappresentarli sulla retta.

· Eseguire semplici operazioni con i numeri naturali.

· Risolvere semplici situazioni problematiche utilizzando la rappresentazione grafica e simbolica.

CONTENUTI E ATTIVITA’

· Confronto e ordinamento di oggetti in relazione a determinati attributi (dal più piccolo al più grande…).

· Uso di quantificatori.

· Confronto di quantità ( di più, di meno).

· La relazione tanti/quanti:

· Costruzione di  quantità che aumentano,con oggetti, disegni, simboli.

· Filastrocca dei numeri.

· Esercizi sulla corrispondenza quantità-numero.

· Giochi con i regoli.

· Esercizi di completamento della retta numerica.

· Precedente e successivo.

· Ordine crescente e decrescente

· Passeggiate sulla linea dei numeri.

· Addizioni e sottrazioni con l’uso di materiale strutturato e non.

· Drammatizzazione di storie:  rappresentazione grafica .

· Giochi di raggruppamenti con basi diverse.

· Uso dell’abaco e dei B. A. M. 

· Confronti e ordinamenti con i numeri da 0 a 20.

· Macchine ad una o più entrate.

· Tabelle a doppia entrata.

· Sequenze numeriche.

· Problemi  con addizioni e sottrazioni con  rappresentazione simbolica.

RACCORDI INTERDISCIPLINARI
Italiano - Arte e Immagine.

SPAZIO E FIGURE
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

· Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico, sia rispetto al soggetto, sia rispetto ad altre persone o oggetti, usando termini adeguati ( sopra/ sotto, davanti/ dietro, dentro/ fuori, destra/ sinistra).

· Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno e viceversa.

· Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche.

CONTENUTI E ATTIVITA’
· Relazioni spaziali ( sopra/sotto; davanti/dietro; dentro/fuori…..).

· Percorsi liberi e percorsi ad ostacoli in palestra e loro rappresentazione grafica.

· Percorsi sul piano quadrettato.

· Dai percorsi chiusi alle regioni.

· Regione interna ed esterna.

· Riconoscimento di semplici forme geometriche.

RACCORDI INTERDISCIPLINARI
Italiano- Scienze Motorie e Sportive- Geografia- Arte e Immagine.

RELAZIONI,  MISURE,  DATI E PREVISIONI

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
· Classificare numeri, figure, oggetti in base a una o più proprietà.

· Rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle.

· Riconoscere situazioni di incertezze.

CONTENUTI E ATTIVITA’
· Racconti di esperienze .

· Analisi e classificazione di oggetti in base a determinati attributi( colore, forma….).

· Giochi che riproducono situazioni aleatorie.

· Verbalizzazione e primi conteggi con parole, disegni, simboli.

· Raccolta di dati e realizzazione di un grafico 

· Lettura di un grafico.

RACCORDI INTERDISCIPLINARI
Tecnologia-Arte e Immagine- Italiano.
METODOLOGIA
Le attività individuali, di gruppo, collettive, saranno proposte sotto forma di gioco e si baseranno sull’uso di materiale strutturato e non. La proposta delle attività sarà graduale e sistematica e, se il caso, riprese per completare, verificare, consolidare il conseguimento degli Obiettivi di Apprendimento.

VERIFICA 
La verifica sarà continua e sistematica atta a documentare non solo le conoscenze acquisite, ma lo sviluppo delle capacità degli alunni e il livello delle loro competenze. Le verifiche d’ingresso permetteranno di fare una valutazione delle condizioni iniziali mentre quelle quadrimestrali consentiranno un bilancio complessivo di tutta l’esperienza di insegnamento/apprendimento.

