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Unità di lavoro n. 1 – Il piacere di leggere e di raccontare.

Obiettivi di apprendimento:

Ascoltare e parlare.

1. Comprendere un testo narrativo.

2. Raccontare esperienze ricostruendone le sequenze temporali e causali.

3. Formulare e rispondere a domande su un testo letto.

4. Raccontare sinteticamente il contenuto di un testo letto.

5. Ascoltare e comprendere un testo espositivo (resoconto).

6. Raccontare esperienze personali in modo chiaro.

Leggere e scrivere.

1. Leggere e comprendere un racconto, individuandovi la successione dei fatti.

2. Individuare in un racconto luogo, tempo,  personaggi, introduzione, svolgimento, conclusione.

3. Leggere e comprendere un resoconto.

4. Scrivere un'esperienza ricostruendone la sequenza causale e temporale.

5. Scrivere didascalie a immagini e collegarle usando gli opportuni indicatori.

6. Concludere un racconto su traccia.

7. Completare un racconto.

8. Produrre una traccia utile alla stesura di un resoconto relativo a un'esperienza vissuta.

9. Scrivere un resoconto su un'esperienza vissuta.

Riflettere sulla lingua.

1. Riconoscere i nomi.

2. Distinguere nomi astratti e concreti.

3. Riconoscere e usare i connettivi temporali.

4. Individuare la persona indicata dal verbo.

5. Classificare i verbi in base alla coniugazione.

6. Riconoscere e usare appropriatamene le persone del verbo.

CONTENUTI:

· Testi narrativi: il racconto.

· Testi narrativi: il racconto d'esperienza.

· Parti ed elementi del racconto.

· Il resoconto.

· I connettivi temporali e causali.

· I nomi: nomi concreti e nomi astratti.

· I verbi: le persone e le tre coniugazioni.

· I connettivi temporali.

Unità di lavoro n. 2 – Per comunicare e per descrivere.

Obiettivi di apprendimento:

Ascoltare e parlare.

1. Partecipare a una conversazione facendo emergere punti di vista e considerazioni personali.

2. Interagire in una conversazione per descrivere, esprimere emozioni e stati d'animo.

3. Interagire in una conversazione per descrivere, dando informazioni su se stessi o altri.

Leggere e scrivere.

1. Comprendere il significato di semplici testi scritti: lettere informali, inviti, avvisi, individuandone la funzione.

2. Individuare le caratteristiche di struttura di una lettera, un invito, un avviso.  

3. Leggere e comprendere descrizioni  e individuarne gli elementi.

4. Realizzare semplici riscritture di un testo secondo vincoli dati.

5. Scrivere semplici testi per comunicare ( lettere, avvisi, inviti ) rispettandone la struttura.

6. Descrivere un ambiente usando i connettivi spaziali e i dato sensoriali.

7. Descrivere persone secondo modelli e stimoli dati.

8. Descrivere oggetti con i dati sensoriali.
Riflettere sulla lingua

1. Riconoscere e usare appropriatamente diversi registri linguistici in relazione alle diverse situazioni comunicative.

2. Conoscere il meccanismo linguistico dell'alterazione; riconoscere e classificare dal punto di vista morfologico parole alterate.

3. Riconoscere gli aggettivi qualificativi.

4. Cogliere relazioni di significato fra parole.

CONTENUTI:

· Inviti, lettere, avvisi.

· La lingua e le diverse situazioni di comunicazione.

· Il meccanismo dell'alterazione.

· Descrizione d'ambiente: i localizzatori spaziali e l'ordine nella descrizione.

· I dati sensoriali nella descrizione d'ambiente.

· I connettivi spaziali.

· Gli aggettivi qualificativi.

· Relazione di significato fra le parole: sinonimi e contrari.

Unità di lavoro n. 3 – Parole in gioco.

Obiettivi di apprendimento:

Ascoltare e parlare.

1. Ascoltare filastrocche e cogliervi alcune ricorsività nel suono e nel ritmo.

2. Usare la voce in modo espressivo nel recitare filastrocche.

3. Ascoltare e comprendere poesie e cogliere in esse il ritmo, le rime, i suoni ripetuti e le assonanze.

Leggere e scrivere.

1. Leggere, comprendere e individuare lo scopo di filastrocche.

2. Individuare in filastrocche rima e ritmo.

3. Individuare metafore, similitudini,  personificazioni, onomatopee, allitterazioni.

4. Riconoscere il verso e la strofa.

5. Scrivere filastrocche in base a schemi.

6. Usare all’interno di frasi similitudini, personificazioni, parole onomatopeiche.

7. Scrivere testi poetici in base a tracce.

Riflettere sulla lingua.

1. Usare il dizionario.

2. Riconoscere e classificare parole onomatopeiche.

CONTENUTI:

· Filastrocche di carnevale.

· Filastrocche per imparare conte e ninne  nanne

· Le immagini della poesia: la similitudine e la personificazione.

· Allitterazioni e onomatopee nel testo poetico.

· Uso del dizionario.

Unità di lavoro n. 4 – C’era o non c’era.

Obiettivi di apprendimento:

Ascoltare e parlare.

1. Ascoltare e comprendere una leggenda.

2. Inserirsi in una discussione esprimendo le proprie idee in modo chiaro ed efficace.

Leggere e scrivere.

1. Leggere, comprendere, individuare lo scopo della leggenda.

2. Leggere, comprendere, individuare lo scopo della favola.

3. Scrivere una leggenda su traccia.

4. Sintetizzare per iscritto un testo.

5. Manipolare un testo: riscriverlo secondo indicazioni date.

Riflettere sulla lingua.

1. Usare aggettivi qualificativi.

2. Usare la punteggiatura del discorso diretto.

3. Cambiare i discorsi diretti in indiretti e viceversa.

CONTENUTI:

· Leggende di popoli diversi.
· Invenzione e scrittura di leggende.

· L’aggettivo qualificativo .

· Favole.

· Proverbi popolari.

· Il discorso diretto.

· La frase: soggetto e predicato.

Unità di lavoro n. 5 – Per saperne di più.

Obiettivi di apprendimento:

Ascoltare e parlare.

1. Interagire nelle conversazioni per informare.

2. Ascoltare e comprendere un testo informativo individuando in esso l’argomento e le informazioni principali.

Leggere e scrivere.

1. Leggere e ricavare informazioni da testi informativo-divulgativi.

2. Rielaborare testi informativi.

3. Riscrivere, sintetizzandolo, un testo informativo-divulgativo.

Riflettere sulla lingua

1. Riconoscere soggetto e predicato verbale e nominale.

2. Riconoscere espansioni del soggetto e del predicato.

CONTENUTI:

· Testi informativi.

· Il predicato verbale e il predicato nominale.

· Testi informativi.

· Le espansioni del soggetto e del predicato.

STORIA

Unità di lavoro 1:- “Alla scoperta del tempo”

Percorso 1:- Il ciclo del tempo.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Conoscere e usare la linea del tempo per collocare gli eventi in successione.

2. Riconoscere e utilizzare gli indicatori temporali.

3. Conoscere e usare il sistema convenzionale di misura del tempo storico.

CONTENUTI

· Il tempo lineare:- passato, presente, futuro.

· La linea del tempo e la relazione di successione.

· Gli indicatori temporali: decenni, secoli e millenni.

ATTIVITA’

Riflettiamo sulle dimensioni del tempo storico e sulla sua rappresentazione lineare. 

Collocare gli eventi in senso cronologico come punti su una linea.

OBIETTIVI TRASVERSALI

Italiano

· Interagire in modo pertinente in una conversazione.

Matematica

· Conoscere e utilizzare grafici temporali, schemi e tabelle per organizzare i dati.
Informatica

· Usare materiali digitali per l’apprendimento.

Percorso 2:- Che cos’è la storia.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Ricavare informazioni dall’ascolto di testimonianze.

2. Individuare mutamenti e permanenze.

CONTENUTI

· I ricordi e le immagini come tracce.

· Il nostro territorio nei secoli scorsi.

ATTIVITA’

Interviste a nonni e persone anziane del luogo per capire quello che è successo all’ambiente di vita nel corso delle loro esistenze.

Comunichiamo questi ricordi attraverso brevi testi descrittivi. 

OBIETTIVI TRASVERSALI

Italiano

· Formulare domande pertinenti per ricavare informazioni.

Arte e immagine

· Leggere e analizzare elementi iconografici diversi.
Geografia

·  Individuare gli elementi naturali e antropici dell’ambiente.
Unità di lavoro 2 :- “Il passato della terra e degli uomini”.

Percorso 1:- I primi abitanti della terra

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Conoscere le tappe principali della storia della terra e degli esseri viventi

2. Organizzare le informazioni in un grafico temporale

CONTENUTI

· Gli scienziati della natura

· Fossili e scheletri come tracce

· La storia della terra

ATTIVITA’

Analisi di immagini delle uniche tracce rimaste della Terra prima dell’uomo:- fossili di piante e molluschi, scheletri di animali preistorici.

Percorso 2:- I primi uomini

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Conoscere le tappe principali dell’evoluzione umana

2. Usare e leggere testi per ricavare informazioni storiche.

CONTENUTI

· Le abilità di ricerca nei testi divulgativi

· Dagli ominidi all’Homo Sapiens

ATTIVITA’

Esplorare il libro di testo e altri manuali divulgativi per riconoscerne le parti e le rispettive funzioni.

Ricercare date e immagini sulle tappe dell’evoluzione umana.

Percorso 3:- Pietra e fuoco

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Descrivere aspetti di vita quotidiana del Paleolitico.

2. Stabilire e comprendere la relazione tra ambiente e modi di vivere. 

CONTENUTI

· Il Paleolitico superiore.

· L’ambiente e le strategie di sopravvivenza.

ATTIVITA’

Ricostruire il contesto di vita di diverse comunità nomadi di cacciatori e raccoglitori, lavorando in piccoli gruppi di ricerca con una selezione di testi e immagini già divisi per tema.

Riflettere sull’organizzazione sociale delle comunità nomadi.

OBIETTIVI TRASVERSALI

Scienze

· Riconoscere e descrivere le diversità tra gli esseri viventi per classificarli

Italiano

· Produrre brevi testi per comunicare le conoscenze costruite.

Informatica

· Usare un programma di videoscrittura per scrivere brevi testi.

Cittadinanza e Costituzione

· Svolgere compiti diversi in un gruppo di lavoro per un progetto comune

Unità di lavoro 3:-“Mondi a confronto”

Percorso 1:- Falcetto e telaio

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Selezionare, classificare e confrontare le informazioni in base a tema

2. Leggere e analizzare un testo divulgativo.

CONTENUTI

· Il Neolitico

· L’agricoltura, la tessitura, l’arte, il culto dei morti, la ceramica, gli insediamenti.

ATTIVITA’

Lavorare su una pluralità di testi divulgativi e scoprire com’erano gli aspetti della vita di un villaggio neolitico.

Usare il libro di testo come base, da integrare soprattutto a livello iconografico.

Costruire schemi per rappresentare le informazioni raccolte.

Percorso 2:- Scene di vita dalla preistoria

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Descrivere aspetti di vita quotidiana del Neolitico.

2. Riferire su argomenti storici utilizzando diversi linguaggi espressivi.

CONTENUTI

· La vita in un villaggio del Neolitico. 
· Ricostruzione e rappresentazione di cibi, vestiti e ceramiche.

ATTIVITA’

Brevi drammatizzazioni con il coinvolgimento di tutti gli alunni, in modo da motivare i bambini alla costruzione di conoscenze condivise sul Neolitico.

Percorso 3:- L’età della pietra.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Analizzare e classificare elementi informativi diversi.

2. Tematizzare e ordinare cronologicamente informazioni storiche.

3.  Individuare analogie e differenze in epoche diverse.

CONTENUTI

· Paleolitico e Neolitico a confronto

ATTIVITA’

Costruiamo una tabella per mettere in evidenza le differenze e le somiglianze tra i due periodi.

OBIETTIVI TRASVERSALI

Italiano

· Ricavare le informazioni essenziali da testi divulgativi

Matematica

· Organizzare i dati in schemi e tabelle.

Arte e immagine

· Usare materiali, tecniche e linguaggi diversi per esprimere pensieri e conoscenze.

Informatica

· Usare il computer per creare testi.

Cittadinanza e Costituzione

· Collaborare attivamente in un gruppo di lavoro.

GEOGRAFIA

Unità di lavoro 1:- “L’uomo e l’ambiente”

Percorso 1:- Orientamento

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Conoscere e utilizzare gli organizzatori spaziali per rappresentare oggetti da punti di vista diversi.

2. Riconoscere e utilizzare i punti cardinali per orientarsi nello spazio.

CONTENUTI

· L’orientamento nello spazio.

· I riferimenti corporei di posizione e vicinanza 

· I punti cardinali

ATTIVITA’

Disegniamo oggetti da punti di vista diversi per scoprire i limiti dell’uso del corpo per orientarsi.

Andiamo oltre, fino all’orizzonte, e parliamo della posizione del Sole e delle stelle.

Individuiamo e definiamo i punti cardinali.

Percorso 2:-Esplorare il paesaggio

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Individuare e classificare gli elementi caratteristici di un paesaggio.

2. Ricavare informazioni geografici da elementi iconici.

CONTENUTI

· Il paesaggio
· Gli elementi naturali e antropici
ATTIVITA’

Impariamo ad orientarci nello spazio intorno a noi

Mettiamo in evidenza gli elementi che compongono il paesaggio, lavorando sulle immagini (foto, cartoline) delle vacanze.

Percorso 3:- La struttura del paesaggio

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Riconoscere forma, distanza e distribuzione degli elementi di un paesaggio

2.  Comprendere le funzioni dell’intervento umano sul paesaggio

CONTENUTI

· Linee  e forme del paesaggio.
· L’azione umana sull’ambiente.
ATTIVITA’

Analizzando immagini diverse, individuiamo gli elementi costitutivi del paesaggio (boschi, vitigni, case sparse, città)

Riflettiamo sulle ragioni dell’intervento umano

OBIETTIVI TRASVERSALI

Scienze

· Riconoscere le basi astronomiche nella definizione dei punti cardinali

Arte e immagine

· Analizzare e leggere immagini

Informatica

· Gestire e modificare immagini con un programma di grafica.

Cittadinanza e Costituzione

· Riconoscere e accettare la relatività dei punti di vista

Unità di lavoro 2:- “Gli ambienti di Terra”

Percorso 1:- Montagna e collina

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Individuare e descrivere somiglianze e differenze tra ambiente collinare e montano
2. Riconoscere nelle immagini gli elementi caratteristici del paesaggio.
CONTENUTI

· Il paesaggio montano e quello collinare a confronto.

· Linee e forme dei rilievi

· Lo sfruttamento del suolo

ATTIVITA’

Lavoriamo con immagini di montagna e collina per riconoscere gli elementi principali di ciascun paesaggio.

Confrontiamo i due scenari e mettiamo in evidenza somiglianze e differenze sia naturali che antropiche.

Usiamo il lessico geografico per costruire due carte d’identità.

OBIETTIVI TRASVERSALI

Scienze

· Conoscere gli elementi naturali e antropici e le relative relazioni in un sistema ecologico

Italiano

· Usare il lessico specifico di una disciplina.
Percorso 2:- I paesaggi della pianura

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Individuare, classificare e descrivere gli elementi antropici di un paesaggio di pianura.
2. Rilevare e descrivere i segni dell’intervento umano sul territorio.
3. Confrontare gli elementi antropici in tempi storici diversi.
4. Usare fonti diverse per rilevare informazioni geografiche.
5. Individuare somiglianze e differenze negli interventi umani sul territorio in epoche diverse.
CONTENUTI

· La pianura agricola, urbana e industriale.

· Le diverse forme dell’intervento umano

· Le trasformazioni della pianura in Italia

· La trasformazione del paesaggio da agricolo a urbano/industriale.

· Tecniche, strumenti e colture tra Neolitico e Terzo Millennio.

ATTIVITA’

Lavoriamo sugli interventi degli uomini nel paesaggio di pianura (insediamenti, colture, industrie) e discutiamo sulle diverse funzioni che gli elementi antropici hanno nel territorio

Confrontiamo immagini di paesaggi di pianura in epoche diverse e mappe storiche degli stessi territori.

Riflettiamo sull’incidenza dell’azione umana sull’ambiente di pianura e sulle trasformazioni economico-produttive subite da tali paesaggi nell’ultimo secolo

Raccogliamo informazioni da testi e immagini sui modi in cui gli uomini del presente intervengono sul territorio per nutrirsi e vestirsi.

Confrontiamo i materiali raccolti sull’agricoltura contemporanea co9n le nostre conoscenze storiche sul Neolitico.

OBIETTIVI TRASVERSALI

Italiano

· Ricavare le informazioni essenziali da testi divulgativi

Scienze

· Descrivere un ambiente evidenziando le relazioni con le attività umane

Storia

· Confrontare quadri storico-sociali diversi e lontani nel tempo.

· Collaborare in un gruppo di lavoro.

Informatica

· Usare internet per ricercare immagini

Unità di lavoro 3 :- Gli ambienti acquatici

Percorso 1:- “La risorsa idrica e le coste”

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Conoscere e descrivere gli ambienti acquatici interni.
2. Ricavare informazioni geografiche dalle immagini.
3. Individuare e classificare gli elementi del paesaggio costiero.
4. Usare immagini per ricavare informazioni geografiche.
CONTENUTI

· Fiumi e canali: l’acqua in movimento

· Laghi, paludi e lagune: l’acqua ferma

· L’uomo e l’acqua.

· Il paesaggio costiero.

· Linee e forme della costa.

· Insediamenti e porti.

ATTIVITA’

Ripercorriamo il ciclo delle acque interne, nominando gli elementi geografici che lo contraddistinguono .

Esploriamo diverse immagini di ambienti fluviali e lacustri e cerchiamo di capire come gli uomini hanno modificato l’ambiente per sfruttare l’acqua, fondamentale per la vita.

Usiamo immagini per riconoscere gli elementi naturali dell’ambiente di mare.

OBIETTIVI TRASVERSALI

Arte e immagine

· Riconoscere la struttura compositiva di un testo iconografico.

TECNOLOGIA    

Unita’ di lavoro: “Esplorare il mondo fatto dall’uomo”

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Distinguere, descrivere con le parole,  rappresentare con  disegni e schemi, elementi del mondo circostante.  
CONTENUTI   
· Gli oggetti e gli strumenti della vita quotidiana.

· Le procedure informatiche.

· Gli elementi e le tecniche dei programmi multimediali.     
ATTIVITA’   

Confronti e classificazioni.

Esempi di sperimentazione.

Realizzazione di semplici manufatti. 

Esercitazioni  su: accensione,ricerca dei programmi,spegnimento del PC.

Uso dei programmi:modificare un testo con word, stampare e salvare con word,disegnare con Paint, inserire immagini,scrivere una e-mail.   
OBIETTIVI  TRASVERSALI    

Matematica

· Individuare, descrivere e costruire relazioni significative.

Scienze
· Osservare le caratteristiche di oggetti e materiali.

Italiano
· Intervenire nel dialogo in modo ordinato e pertinente.

Storia 

· Comprendere la dimensione storica dello sviluppo e della tecnologia.

Arte e immagine
· Osservare e rielaborare in modo creativo un’immagine.

Ed. all’affettività
· Mettere in atto comportamenti di autonomia e fiducia di sè.

Ed. alla convivenza
· Sviluppare la collaborazione e la cooperazione.    

MUSICA
UNITA’ DI LAVORO:- Gli elementi sonori

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Usare la voce, gli strumenti, gli oggetti sonori per produrre, riprodurre, creare e improvvisare fatti sonori ed eventi musicali di vario genere.

2. Eseguire in gruppo semplici brani vocali e strumentali curando l’espressività e l’accuratezza esecutiva in relazione ai diversi parametri sonori.

3. Riconoscere e discriminare gli elementi di base all’interno di un brano musicale.

4. Cogliere all’ascolto gli aspetti espressivi e strutturali di un brano musicale,traducendoli con parola,azione motoria e segno grafico.     

CONTENUTI    
· I suoni e i rumori.

· L’intensità, l’altezza e la durata del suono.       

· Le scansioni ritmiche.

· Canti a una voce tratti dal repertorio infantile e popolare.

· Gli strumenti musicali: le percussioni,i fiati, gli strumenti a corda.

· La musica e le emozioni: musica e parole, musica ed immagini, musica e movimento.

ATTIVITA’ 

Imitazione di strumenti comuni per la produzione e la percezione di suoni e rumori.

Ascolto di brani.

La voce come strumento musicale.

Esecuzione di canti mimati.

Recitazione di filastrocche e proverbi ritmati.

Giochi espressivi con la voce associata alla gestualità del corpo.

Canti da solo e/o in gruppo.

Scrittura di sequenze ritmiche.

Schede.

OBIETTIVI TRASVERSALI  
Storia
· Ordinare situazioni in successione logica.

Italiano
· Produrre messaggi orali adeguati.

Arte e immagine
· Scoprire il linguaggio delle immagini.

Corpo movimento sport
· Scoprire il linguaggio comunicativo-espressivo del corpo.

Ed. all’affettività

· Attivare atteggiamenti di ascolto;attivare relazioni positive con i coetanei e con gli adulti. 

CORPO  MOVIMENTO  E  SPORT
 UNITA’ DI LAVORO 1 :-“ Il corpo e le funzioni senso-percettive”

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Riconoscere e denominare le varie parti del corpo su di sé e su gli altri e saperle rappresentare graficamente;riconoscere,classificare,memorizzare e rielaborare le informazioni provenienti dagli organi di senso (sensazioni visive, tattili, uditive, cinestetiche).
CONTENUTI
· Corpo nel suo complesso e i suoi distinti segmenti.

· Il corpo attraverso il respiro.

 UNITA’ DI LAVORO 2:-“Il movimento del corpo e  la  sua  relazione  con lo spazio e il tempo”

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra loro(correre,saltare,afferrare,lanciare,ecc.)
2. Organizzare e gestire l’orientamento del proprio corpo in riferimento alle principali coordinate spaziali e temporali (contemporaneità,successione e reversibilità)e a strutture ritmiche.
3. Riconoscere e riprodurre semplici sequenze ritmiche con il proprio corpo e con attrezzi.   
CONTENUTI

· Assunzione di posizioni

· Spostamenti e percorsi

· L’azione motoria nell’ambito di una dimensione temporale 

UNITA’ DI LAVORO 3:-“ Il linguaggio del corpo come modalita’ comunicativo-espressiva 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Utilizzare in modo personale il corpo e il movimento per esprimersi, comunicare stati d’animo, emozioni e sentimenti, anche nelle forme della drammatizzazione e della danza.
CONTENUTI

· Il linguaggio corporeo e gestuale

· Il linguaggio per comunicare stati d’animo e situazioni

UNITA’ DI LAVORO 4:-“il gioco, lo sport, le regole e il fair play “

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1 Conoscere e applicare correttamente modalità esecutive di numerosi giochi di movimento e pre-sportivi, individuali e di squadra, e nel contempo assumere un atteggiamento positivo di fiducia verso il proprio corpo, accettando i propri limiti, cooperando e interagendo con gli altri, consapevoli del “valore”delle regole e dell’importanza di rispettarle.

CONTENUTI

· Gli schemi motori di base statici e dinamici.

· Rispetto delle regole.

· I comportamenti sociali positivi.

· L’agonismo. 

· I giochi delle tradizioni ludiche infantili. 

ATTIVITA’
Esercizi in forma singola,a coppia, in gruppo.

Giochi sul concetto di dimensione dello spazio e del tempo. 

Percorsi orientati.

Giochi a squadre.

Giochi sullo schema motorio di base( lanciare ed afferrare). 

Giochi competitivi.

Denominazione delle varie parti del corpo.

Giochi imitativi.

                        Drammatizzazione di situazioni reali o fantastiche

OBIETTIVI TRASVERSALI

Geografia :riconoscere la posizione degli oggetti nello spazio, rispetto ai punti di riferimento

 Storia :individuare azioni di causa ed effetto 

Ed. all’affettività: attivare relazioni positive con i coetanei; prendere conoscenza dei propri stati d’animo;accettarsi, conoscersi,acquisire consapevolezza di sé.
ARTE E IMMAGINE
UNITA’ DI LAVORO 1:- “percettiva/ visiva”

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Esplorare immagini, forme e oggetti presenti nell’ambiente utilizzando le capacità visive, uditive, olfattive.gestuali, tattili e cinestetiche..
2. Guardare con consapevolezza immagini statiche e in movimento descrivendo verbalmente le emozioni e le impressioni prodotte dai suoni,dai gesti e dalle espressioni dei personaggi, dalle forme, dalle luci e dai colori e altro.
CONTENUTI

· I colori e le forme.

· Le linee.

· i piani dell’ inquadratura.

· La scrittura come linguaggio visivo.

UNITA’ DI LAVORO 2:-“ leggere “

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Riconoscere attraverso un approccio operativo linee,colori,forme,volume e la struttura compositiva presente nel linguaggio delle immagini e nelle opere d’arte.
2. Individuare nel linguaggio del fumetto,filmico e audiovisivo le diverse tipologie di codici, le sequenze narrative e decodificare in forma elementare i diversi significati.
3. Riconoscere nel proprio ambiente i principali monumenti  e beni artistico- culturali.
CONTENUTI

· I simboli da identificare e decodificare

· I messaggi semplici pubblicitari

· I beni culturali 

· I dipinti, le fotografie, le stampe

UNITA’ DI LAVORO 3:-“ produrre” 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Esprimere sensazioni, emozioni, pensieri in produzioni di vario tipo (grafiche, plastiche, multimediali..) utilizzando materiali e tecniche adeguate e integrando diversi linguaggi.

CONTENUTI 

· Il linguaggio delle immagini per narrare ( fumetto)

· Le rappresentazioni paesaggistiche 

· Le tecniche di produzione grafica: graffito, collage, linee, trattini, puntini

· Le composizioni creative

· Le vignette

· Le tecniche di colorazione: tempera, matita, pastelli,acquerelli, gessetti e pennarelli.
ATTIVITA’

Formazione dei colori secondari.

L’uso del bianco e del nero per formare le gradazioni dei toni.

Uso della scrittura nel linguaggio visivo.

Lettura delle immagini pubblicitarie e non.

Lettura di semplici beni culturali.

Distinzione di: un dipinto, una fotografia, un disegno,un messaggio pubblicitario.

La relazione tra immagini e significato.

Riordino di vignette.

Narrazioni di storielle a sequenze.

Preparazione di biglietti augurali.

Invenzione di messaggi.

Costruzione di messaggi di diverso tipo.
Preparazione di cartelloni.

OBIETTIVI TRASVERSALI

Ed all’affettività: attuare atteggiamenti di ascolto
Matematica:individuare simmetrie 

Tecnologia :riconoscere le caratteristiche dei materiali
Storia :l’ordine logico e cronologico
Italiano :utilizzazione di onomatopee e didascalie
Geografia:riconoscere la posizione degli oggetti nello spazio
Ed alla cittadinanza:manifestare il proprio punto di vista
MATEMATICA

UNITA’ DI LAVORO 1:-”Numeri”

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1 Leggere e scrivere i numeri naturali in notazione decimale, con la consapevolezza del valore che le cifre hanno a seconda della loro posizione.

2 Confrontare e ordinare i numeri naturali, anche rappresentandoli sulla retta.

3 Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali e verbalizzare le procedure di calcolo.

4 Conoscere con sicurezza le tabelline  della moltiplicazione dei numeri fino a 10.

5 Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali, rappresentarli sulla retta ed eseguire semplici addizioni e sottrazioni, anche con riferimento alle monete o ai risultati di semplici misure.

6 Risolvere semplici problemi spiegando a parole il procedimento risolutivo utilizzando le quattro operazioni.

CONTENUTI E ATTIVITA’

· Esercizi di verifica-consolidamento delle conoscenze sul sistema posizionale.

· Il migliaio: rappresentazione con abaco e B.A.M.

· I numeri oltre il 1000: lettura, scrittura, composizioni e scomposizioni, confronti,     ordinamenti.

· Addizione, sottrazione, moltiplicazione: nomenclatura, significato, tabella, proprietà.

· Calcolo mentale. Strategie per velocizzare il calcolo, le proprietà delle operazioni, l’utilità delle tabelline.

· Moltiplicazioni con due cifre al moltiplicatore.

· I trucchi con gli zeri.

· Le divisioni: rappresentazione grafica di ripartizione e contenenza.

· Divisioni in colonna, senza e con cambio: tecnica ed esercizi.

· Attività di frazionamento di oggetti e figure.

· Rappresentazione e colorazione di frazioni decimali.

· Rappresentazione di decimali sulla retta dei numeri.

· Uso dei centesimi in situazioni di uso del denaro.

· Semplici problemi con l’uso degli EURO, che prevedono cambi, addizioni e sottrazioni.

UNITA’ DI LAVORO 2:- “Spazio e figure”

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

2. Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno.

3. Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche.

4. Disegnare figure geometriche e costruire modelli materiali anche nello spazio, utilizzando strumenti appropriati.

CONTENUTI E ATTIVITA’

· Disegni di linee e loro classificazioni.

· Rette, semirette, segmenti, parallelismi, incidenza. Cambi di direzione.

· Concetto di angolo: rappresentazione concreta e grafica.

· Ampiezza dell’angolo.

· Costruzione e sviluppo dei solidi, concetti di superficie e volume.

· Costruzione e classificazione di figure piane, poligoni e non poligoni.

· Il perimetro dei poligoni: misurazione dei lati con unità convenzionali e non.

· Isoperimetrie.

· Equiscomponibilità ed estensione: tangram, confronto di superfici.
RACCORDI INTERDISCIPLINARI

Tecnologia- Arte e Immagine.

UNITA’ DI LAVORO 3:- “Relazioni, misure, dati e previsioni”
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1 Classificare numeri, figure, oggetti in base a una o più proprietà, utilizzando rappresentazioni opportune, a seconda dei contesti e dei fini. 

 2 Argomentare sui criteri che sono stati usati per realizzare classificazioni e ordinamenti assegnati.

3 Misurare segmenti utilizzando sia il metro, sia unità arbitrarie e  collegando le pratiche di misura alle conoscenze sui numeri e sulle operazioni.

 4 Rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle.

CONTENUTI E ATTIVITA’

· Relazioni, relazioni inverse e loro rappresentazione.

· Approccio alle relazioni univoche e biunivoche.

· Probabilità come rapporto tra casi favorevoli e casi possibili.

· Dati relativi a un campione da elaborare.

· Indagini statistiche da condurre a scuola e a casa.

· Grandezze misurabili e strumenti di misura.

· L’esigenza di un sistema di misura convenzionale: il metro( costruzione e uso).

· Esercizi di stima.

· Unità di misura di massa e capacità.

· Equivalenze in contesti concreti.

RACCORDI INTERDISCIPLINARI

Italiano- Arte e Immagine- Tecnologia

INFORMATICA

UNITA’ DI LAVORO 1 “Conoscere il computer”

Percorso 1- Le parti del computer

 OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Le principali componenti di un personal computer ( unità centrale, monitor, tastiera e mouse).

2. Procedure per avviare, spegnere e riavviare il computer.

3. Le principali icone: cartelle, file, cestino ecc….

4.  Le varie parti di una finestra sul desktop: barra dei titoli, barra degli strumenti, barra dei menù, barra di stato, barra di scorrimento.

CONTENUTI

· Le parti hardware del computer.

· Accensione, spegnimento e riavvio del sistema operativo.

ATTIVITA’

Ascolto, riproduzione orale e gestuale.

Apprendimento cooperativo; lavoro di gruppo.

OBIETTIVI TRASVERSALI

ARTE E IMMAGINE

L’hardware intorno a noi.

MUSICA

Ascoltare musica digitale.

UNITA’ DI LAVORO 2 “ La videoscrittura” 

Percorso –1 comunicare con word

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Creare una cartella
2. Salvare il documento in una cartella
3. Aprire un programma di elaborazione testi.
4. Scrivere con word
5. Cambiare il font e le dimensioni del carattere.
6. Usare corsivo, grassetto e sottolineatura.
7. Colorare un testo.
CONTENUTI

· Creare una cartella

· Salvare il documento in una cartella

· Aprire un programma di elaborazione testi.

· Personalizzare il testo scegliendo il font, le sue dimensioni ed il colore.

ATTIVITA’

Ascolto riproduzione orale e gestuale.

Utilizzo delle WordArt in modo creativo.

Copiare semplici testi e personalizzarli.

OBIETTIVI TRASVERSALI

ARTE E IMMAGINE

Scrivere biglietti augurali ( festa del papà, festa della mamma).

ITALIANO

Scrivere testi di vario tipo.

UNITA’ DI LAVORO 3  “CONOSCERE INTERNET”

PERCORSO 1- Navigare in Internet

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Avviare un collegamento Internet

2. Conoscere siti di interesse didattico

CONTENUTI

· Aprire un collegamento Internet

· Collegarsi ai siti di interesse didattico

ATTIVITA’

Collegamento ad Internet 

SCIENZE 

UNITA’ DI LAVORO 1- “IL METODO SCIENTIFICO”

Percorso 1- Come lavorano gli scienziati

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Acquisire informazioni sui settori di indagine delle scienze e sulle modalità operative individuando punti di connessione e differenze

2. Acquisire le fasi del metodo sperimentale.

CONTENUTI

L ‘indagine scientifica

ATTIVITA’

Progettazione, esecuzione e documentazione di un percorso di ricerca “ sulle orme” di uno scienziato.

Esposizione del risultato delle proprie ricerche.

OBIETTIVI TRASVERSALI

Italiano

· Relazionare in maniera chiara e pertinente l’esperienze fatte.

Matematica 

· Rilevare dati.

Arte e immagine

· Rappresentare aspetti della realtà.

UNITA’ DI LAVORO 2- “LA MATERIA”

Percorso 1- Gli stati della materia

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Individuare qualità e proprietà della materia. 

2. Osservare e manipolare oggetti per rilevare le loro caratteristiche e quella dei materiali di cui sono fatti.

CONTENUTI

· Le proprietà della materia

· La forma dei liquidi e dei gas

· La materia e lo spazio

· Il calore

ATTIVITA’

Esperienze ludico-didattiche: il museo in classe classificando minerali e rocce in base a criteri riconducibili ai sensi.

OBIETTIVI TRASVERSALI

Italiano

· Descrivere verbalmente un oggetto osservato.

Arte e immagine

· Riprodurre graficamente cose osservate

Storia

· Materie prime per utensili nella preistoria.

UNITA’ DI LAVORO 3- “IL MONDO ANIMALE”
Percorso 1-  Gli invertebrati e i vertebrati

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Osservare riconoscere e descrivere le caratteristiche degli animali in relazione all’ambiente in cui vivono.

2. Riconoscere le strutture fondamentali per il movimento degli animali

3. Osservare animali e classificarli in base ad alcuni attributi.

4. Distinguere animali carnivori, erbivori e onnivori.

5. Riconoscere che a ogni tipo di dieta corrisponde una dentatura diversa.

CONTENUTI

· Classificazione degli animali in base alla presenza o meno dello scheletro osseo.

· Classificazione di animali in base alla loro alimentazione; la funzione dei denti.

· Come si difendono e si proteggono gli animali.

· Come comunicano gli animali

ATTIVITA’

Osservazione, descrizione e rappresentazione grafica di animali che possono vivere nelle nostre case.

Osserviamo che non tutti  gli animali mangiano le stesse cose e che ogni tipo di dieta corrisponde  una dentatura diversa.

OBIETTIVI TRASVERSALI

STORIA

· Le suddivisioni del tempo geologico.

UNITA’ DI LAVORO 4- “ATTRAVERSO GLI AMBIENTI”

Percorso 1- Gli ambienti

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

1. Interpretare le trasformazioni ambientali sia di tipo stagionale sia per l’intervento dell’uomo.

2. Identificare viventi e non viventi in un ambiente.

3. Riconoscere le diversità interspecifiche dei viventi.

CONTENUTI

· Viventi e non viventi.

· Equilibri e disequilibri ambientali.

· I comportamenti sostenibili.

ATTIVITA’

Giochi di classificazione.

Discussione sui cambiamenti dell’ambiente e rappresentazione con disegni.

Discussioni collettive sui problemi ambientali.

OBIETTIVI TRASVERSALI

Geografia

· Il patrimonio naturale del proprio territorio.

METODOLOGIA

La presente progettazione, valorizzando l’esperienza dell’alunno, parte dal patrimonio delle sue conoscenze per allargare poi il campo agli interessi e agli aspetti a lui meno evidenti.

È un percorso che tende allo sviluppo delle ciclicità linguistiche, coinvolgendo non solo le sue capacità cognitive, ma anche quelle affettive, sociali e senso-motorie.

La metodologia applicata è quella del dialogo, del confronto tra opinioni diverse, del coinvolgimento di tutti i canali sensoriali: gli alunni sono invitati a fare ipotesi, ad impersonare ruoli, a simulare situazioni, ad esprimere le proprie emozioni e a cogliere il significato comunicativo dei gesti, delle espressioni del viso e dei movimenti del corpo.

La pianificazione delle sequenze didattiche vedrà impegnati gli alunni in attività interessanti e coinvolgenti, anche attraverso materiale (strutturato e non ) caratterizzato da grande flessibilità d’uso, in modo da poterlo adattare ai diversi stili e ritmi cognitivi.

Gli insegnanti attraverso l’azione didattica creeranno situazioni di apprendimento dove le conoscenze e le abilità che gli alunni già possiedono siano coerenti con gli obiettivi formativi.

Si creeranno condizioni per realizzare un sapere unitario, che miri al raggiungimento di competenze interdisciplinari e transdisciplinari. Si metteranno in relazione i saperi che appartengono ad ambiti disciplinari diversi per finalizzarli ad obiettivi comuni.

Per la gestione dell’eterogeneità crescente dei gruppi-classe, gli  insegnanti verificheranno e valuteranno in itinere l’efficacia dei processi apprenditivi attivati, così da essere in grado di prendere le opportune decisioni rispetto alla progressione del percorso, sostenendo coloro che manifestano delle difficoltà, e/o sviluppando ulteriormente la proposta didattica.

